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02          Цель работы: отработка навыков моделирования в
программе Blender, развитие эстетической насмотренности и
профориентация

          Используемые инструменты: ноутбук, программа Blender,
обучающие видео

          Возрастная категория: старшая школа



В обучении  VR и AR технологий огромную роль играет
моделирование объектов. Эта сфера очень актуальна
программистов, которые занимаются разработкой видеоигр,
дизайнеров, аниматоров, архитекторов, конструкторов и многих
других. 
Поэтому отработка навыков построения моделей является очень
важной.
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Ученикам 10 класса, принимавших участие в различных
профильных сменах каникул от Кванториума-63, было

предложено задание построить дом своей мечты.
Для начала нужно было просмотреть предложенный

видеоролик и повторить макет, а затем попробовать в
готовый дизайн добавить свои элементы. 



Интерес выявили 2 ученика. На выполнение задания
предлагалось 2 недели. Ребятам задание показалось

достаточно простым и они начали его выполнять.
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07После выполнения задания ученикам было задано несколько вопросов

          1) Сколько попыток ушло на выполнение данного задания?
         Андрей:-"На это задание у меня ушло 4 попытки, несколько раз мне не нравилось
начало проекта,затем много времени я стал уделять всяким деталям и не оставалось
времени на всё остальное"
          Сайид:-"Это третья попытка, первый раз я сам пытался сделать дом, но у меня
получилось что-то некрасивое и я удалил. Второй раз я начинал делать, но у меня ничего
снова не вышло. А это третья попытка и мне уже не хотелось продолжать" 

          2) Почему проект оказался не раскрашен и где же все окна?
          Андрей:-"Я думал, что это окажется намного проще, но это оказалось в разы сложнее.
Раскрашивание дома, наверно, самое сложное, что здесь есть, поэтому на данном этапе я
остановился на таком варианте. А окна как-нибудь потом, они дажемне обязательны"
          Сайид:-"Я просто очень устал, вырезать окна и настраивать их ровно по точкам было
сложно. У меня постоянно съезжали все линии и в итоге получилось то, что получилось. А
раскрасить оказалось тяжело."



Вывод: ученики не смогли справиться с

заданием за отведенный срок, однако

смогли закрепить навыки моделирования

в среде Blender и оценили сложность

работы многих специальностей.



Спасибо за внимание!


