
Рабочая программа внеурочной 
деятельности 

 

 

 

 

«Страна Информика» 

ДЛЯ 2 КЛАССА 



Модули программы: 

«Юный художник» (8 ч) 

«Учимся печатать» (10 ч) 

«Мастер анимации» (16 ч) 



«Юный художник»  

Цель модуля: 

привитие навыков работы с 

компьютерной графикой, осознание 

связей и взаимодействие искусства с 

окружающей жизнью. 

Программное обеспечение: 

 Графический редактор TuxPaint, Paint.  



 

 



«Учимся печатать»  

Цель модуля: 

развитие умения набирать текст различной 

сложности на компьютере, используя 

десятипальцевый способ набора .  

 Программное обеспечение: 

Клавиатурный тренажер «Соло», 

«Babytype» 





«Мастер анимации»  

Цель модуля:  

изучение способов создания 

компьютерной анимации. 

Программное обеспечение: 

- Конструктор мультфильмов «Мои 

любимы герои». 

- Киностудия WindowsLive 

 




